
Regolamento di Partecipazione agli ARKIAWARDS 2024 BY arkitectureonweb 

Accendiamo le luci su creatività e bellezza! 

1. Introduzione 

Arkiawards è un evento organizzato dalla redazione di arkitectureonweb, lanciato per la prima volta 

nel 2023 in occasione del decimo anno di attività del portale online. Il concorso si propone di 

raccontare e condividere bellezza, arte e capacità progettuale, offrendo ai progettisti e designer di 

tutto il mondo un'opportunità per confrontarsi e mettere in mostra le proprie creazioni. 

2. Destinatari 

Il concorso è rivolto a progettisti e designer di tutto il mondo che abbiano realizzato un progetto nel 

triennio 2022-2024 (entro settembre compreso). 

3. Motivi per Partecipare 

Partecipare agli Arkiawards offre l'opportunità di: 

 Promuovere il proprio studio e il proprio lavoro. 

 Connettersi con una community internazionale altamente profilata. 

 Ottenere visibilità attraverso la comunicazione digitale sul portale e sui social media di 

arkitectureonweb. 

4. Modalità di Partecipazione 

Le candidature saranno aperte dal 15 luglio al 15 ottobre. I partecipanti dovranno compilare un 

modulo online e possono candidarsi in una delle seguenti categorie: 

 Architettura 

 Outdoor 

 Design 

5. Modalità di Invio 

5.1 Formato dei File 

I partecipanti devono inviare i loro progetti tramite un modulo online fornito da 123 Form Builder. 

È consentito il caricamento di cartelle compresse contenenti tutti i materiali richiesti. Di seguito i 

dettagli specifici: 

 Documentazione Testuale: Deve essere caricata in una cartella compressa con un limite 

massimo di 100 MB. I formati accettati per la compressione sono .zip e .rar. La cartella deve 

contenere tutti i testi descrittivi del progetto, inclusi eventuali documenti di supporto, 

relazioni tecniche, e altre informazioni pertinenti. 

 Immagini e Video: Devono essere caricati in una seconda cartella compressa, anch'essa con 

un limite massimo di 100 MB. I formati accettati per la compressione sono .zip e .rar. 

Questa cartella deve contenere immagini ad alta risoluzione (minimo 300 dpi) e, se 

applicabile, video che illustrano il progetto. Le immagini possono essere in formato JPEG o 

PNG, mentre i video devono essere in formato MP4.  



5.2 Procedura di Invio 

1. Accesso al Modulo: Accedere al modulo di candidatura disponibile sul sito di 

arkitectureonweb, gestito tramite 123 Form Builder. 

2. Compilazione del Modulo: Compilare tutti i campi obbligatori del modulo, fornendo le 

informazioni richieste sul progetto e sui partecipanti. 

3. Caricamento dei File: Caricare le due cartelle compresse (.zip o .rar) secondo le specifiche 

fornite. Una cartella deve contenere tutti i testi descrittivi e l'altra le immagini e i video. 

4. Presa visione policy privacy, accettazione condizioni d’uso e regolamento del concorso: 

i due campi sono obbligatori per procedere con l’invio del progetto. 

5. Conferma dell'Invio: Una volta caricati i file e compilato il modulo, confermare l'invio 

della candidatura. Verrà inviata una notifica di conferma all'indirizzo email fornito nel 

modulo di iscrizione. 

5.3 Scadenza per la Presentazione 

Le candidature devono essere presentate entro e non oltre il 15 ottobre 2024. Non saranno accettate 

candidature inviate dopo questa data. 

6. Categorie e Descrizione 

Ogni progetto inviato potrà candidarsi per una sola categoria tra le tre descritte di seguito, di seguito 

esponiamo un elenco delle tipologie di progetto ammesse per ogni categoria. 

Architettura: Premia progetti che integrano estetica, sostenibilità e utilità. Include: 

 Ville,  complessi residenziali, hotel e edifici ricettivi, edifici commerciali, grattacieli, musei 

e spazi culturali, edifici scolastici, infrastrutture sanitarie, infrastrutture urbane (stazioni, 

aeroporti) 

Outdoor: Dedicata a soluzioni creative per spazi esterni, include: 

 Piazze, parchi, giardini botanici, installazioni, percorsi pedonali e ciclabili, aree giochi, 

strutture sportive all'aperto (campi da basket, skatepark), lungomare e passeggiate al mare 

Design: Riconosce l'eccellenza nel design del prodotto, include: 

 Arredo, complementi d'arredo ( specchi, vasi), tecnologia (smartwatch, altoparlanti, 

accessori per computer), elettrodomestici di design (frigoriferi, macchine da caffè), 

illuminazione (lampade da terra, lampadari), articoli lifestyle (bici, skateboard, monopattini) 

7. Giuria 

La giuria sarà composta da 12 esperti selezionati tra architetti, designer, giornalisti, critici d'arte, 

artisti e scuole di fotografia. I membri della giuria sono: 

 Arch. Fabio Sciacca, Owner di arkitectureonweb 

 Arch. Giulia Schellino Puccio, Responsabile del portale arkitectureonweb 

 Marco Morosini, Artist, Designer and Photographer 

 Arch. Mara Pasquini, Owner di Thus Newswire 

 Designer Pietro Traviglini, Architect and Designer 



 Simona Gavioli, Curatrice e critica d’arte indipendente 

 Roberto Alfano, Co-fondatore Spazio Labo' - Centro di fotografia 

 chromastudio, Studio di progettazione specializzato in design d’interni 

 Marco Zanardi, Founder and Creative Director Orea Malià 

 Officina Abitare, Studio di architettura specializzato in riqualificazione energetica e 

bioedilizia 

 Roberto Grandi, Esperto di comunicazioni di massa e processi culturali 

 Blam, Collettivo di architette under-35 specializzato in processi di rigenerazione urbana 

partecipata 

8. Criteri e modalità di Valutazione 

La giuria valuterà i progetti in base alle voci di valutazione elencate per ogni categoria, assegnando 

per ciascuna voce un punteggio da 0 a 5. Ogni voce di valutazione ha lo stesso peso rispetto alle 

altre. Si procederà poi alla somma di tutti i punteggi assegnati da tutti i giudici per decretare il 

vincitore, che sarà il progetto che avrà ottenuto il punteggio maggiore. 

In caso di parità Se due o più progetti ottengono lo stesso punteggio totale, verranno applicati i 

seguenti criteri per determinare il vincitore: 

1. Innovazione: Verrà preso in considerazione il punteggio più alto assegnato nella voce 

"Innovazione". Il progetto con il punteggio più alto in questa voce sarà dichiarato vincitore. 

2. Sostenibilità: Se la parità persiste, si prenderà in considerazione il punteggio più alto nella 

voce "Sostenibilità". Il progetto con il punteggio più alto in questa voce sarà dichiarato 

vincitore. 

3. Voto di Spareggio della Giuria: Se la parità dovesse ancora persistere, la giuria procederà 

con un voto di spareggio. Ogni membro della giuria voterà per uno dei progetti in parità, e il 

progetto che riceverà il maggior numero di voti sarà dichiarato vincitore. 

Voci di valutazione: 

Architettura: 

 Innovazione 

 Sostenibilità 

 Inserimento nel contesto 

 Creatività 

 Design 

Outdoor: 

 Sostenibilità 

 Innovazione 

 Accessibilità 

 Creatività 

 Coinvolgimento comunità 

 Inserimento nel contesto 

Design: 

 Innovazione (tecnologica) 

 Sostenibilità (ciclo di vita) 



 Funzionalità (usabilità) 

 Concept (creatività) 

 Estetica 

9. Proclamazione vincitori e riconoscimenti 
9.1 Comunicazione ai Vincitori 

 Notifica ai Vincitori: Il 16 novembre 2024 verrà comunicato a tutti i candidati l’esito della 

giuria attraverso la mail indicata nel modulo di candidatura. 

9.2 Proclamazioni 
Le proclamazioni si terranno il 3, 4 e 5 dicembre 2024 sul canale Instagram di arkitectureonweb, 

con tre dirette durante le quali verranno annunciati i vincitori. I vincitori otterranno: 

 Una targa di riconoscimento ideata e prodotta dalla designer Chizu Kobayashi. 

 Comunicazione digitale dedicata: newsletter e menzioni sui social media di 

arkitectureonweb. 

 Utilizzo illimitato del label "arkiawards by arkitectureonweb 2024 Winner" su ogni mezzo 

di comunicazione. 

10. Originalità del Progetto e Diritti d'Autore 

10.1 Originalità del Progetto 

 Requisito di Originalità: I progetti presentati devono essere opere originali del 

partecipante. Ogni partecipante deve garantire che il progetto non sia una copia o un 

adattamento non autorizzato di opere esistenti. 

10.2 Diritti d'Autore 

 Proprietà Intellettuale: I partecipanti mantengono i diritti d'autore sui loro progetti. 

Arkitectureonweb non rivendica alcun diritto di proprietà sui materiali inviati. 

 Autorizzazione all'Uso: Partecipando al concorso, i partecipanti concedono ad 

arkitectureonweb una licenza non esclusiva, gratuita e illimitata nel tempo per utilizzare, 

pubblicare e distribuire i materiali inviati su qualsiasi mezzo di comunicazione, digitale o 

stampato, per scopi promozionali legati al concorso. 

 Responsabilità: I partecipanti garantiscono di avere tutti i diritti necessari per presentare il 

progetto al concorso e sollevano arkitectureonweb da qualsiasi responsabilità legata a 

eventuali reclami di terze parti in merito alla violazione dei diritti d'autore. 

11. Termini e Condizioni 

 La partecipazione al concorso implica l'accettazione del presente regolamento. 

 I progetti presentati devono essere originali e realizzati dal partecipante. 

12. Contatti 

Per ulteriori informazioni, contattare la redazione di arkitectureonweb all'indirizzo email: 

notification@arkitectureonweb.com 

 


